Sketchup

MA 1- PRIMEROS PASQOS /
INTERFACE

Google SketchUp es un programa de disefio 3D muy facil de usar que permite crear, compartir
y presentar modelos 3D.

La potencialidad de este software se incrementa con los plug-in (complementos) que se pueden
descargar e instalar. Por ejemplo, el plug-in Sketchyphysics, simula el efecto de gravedad en los
objetos. Los modelos 3D creados con SketchUp pueden geolocalizarse en Google Earth.

EJERCICIO 1 - INTRODUCCION

Lo primero de todo vamos a trabajar con la versidn online gratuita.
Solo tenemos que ir a esta direccidén:

https://www.sketchup.com/es/plans-and-pricing/sketchup-free

@ Trimble a

@ SketchUp Productos v  Planesyprecios ~  Categorias v  Recursos v

Try SketchUp

The best way to 3D for free

Tu software de modelado 3D gratuito. Crea todo lo

que imaginas, sin tener que descargar nada.

1
¢ —
Empezar a modelar

‘ Seguir explorando

planes

Abrimos un nuevo documentos desde la pestafia Home > Create New


https://www.sketchup.com/es/plans-and-pricing/sketchup-free
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< § SketchUp My Account

@ Home

.
& ACCOUNT \ .

[) Trimble Connect

@ 3D Warehouse -

@ Add Location

Pedro Gonzalez

Create New — Open Vv

@ HOME Simple Template - Feet and Inches

o , Simple Template - Millimeters
ap Account @
Simple Template - Meters

[) Trimble Connect
@ 3D Warehouse

@ Add Location



Sketchup

Welcome to SketchUp!

@Start modeling

Una vez elegida la plantilla de medidas en la que vamos a trabajar clicaremos dentro de la opcién
Start Modeling e iniciaremos la interface del SketchUp

Una vez que hemos abierto
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< @ SketchUp

Inicio

| Crearnuevo Vv I ‘Abrir v ‘

(@ Wicio
; Cuenta
R Trimble Connect
@ 30warehouse

Afiadir localizacién

O haz un recorrido antes de comenzar

iBienvenido a SketchUp!

Empieza a modelar

O haz un recorrido antes de comenzar

Clicamos en comenzar a
modelar
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CICIO 2 - INTERFACE

Interface, se nos abre nuestro espacio de trabajo donde tenemos las siguientes herramientas
visualizando:

= sin titulo SUR

§ SketchUp

e$BOECRNNDR
BOSBRAOABHOPOYMAO

Medidas ®

Deutsch

English

Cambiamos el idioma a Espafiol desde el menu sefialado

(@ [ick or drag 1o tlect



Sin titulo

Abrir
D Guardar como
L_] Importar

Exportar

[

IZ
o
m
v
N
c
]
[t

Ajustes

N

Afadir localizacién

J

Imprimir

=
B
&l

Descarga directa

Collada

DWG

DXF

DXF

FBX

KMZ

0BJ

VRML

X5l

Sketchup

En la parte superior tenemos la
barra de herramientas de Archivo o
Inicio, el titulo de nuestro proyecto,
las herramientas deshacer y rehacer
y por ultimo la notificacidon de que
esta guardado nuestro archivo

Desde aqui se abre un desplegable
con todas las opciones de Archivo
gue tiene el programa.

En la parte izquierda de nuestra pantalla tenemos esta serie de herramientas que nos permiten
realizar diferentes acciones para modelar.
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<~} Herramienta de Seleccion

~J—— Borrador

Q—

Pintar

~J}—— Dibujo

-:ﬂ_
Arcos

< POligoONOS

@ |
£

Bote de pintura

Cuentagotas

/| Dibujo a Linea

H S %_Dibujo a mano alzada

7 ‘ Radio del arco
peot ¢ & Arco de dos puntos
: 9| Arco de tres puntos

L
T Curvatura de cuerda

Rectangulo
£ Rectangulo Rotado
\@\ Circunferencia
@ Ppoligono

Texto

Y S I Empujar/Tirar
@ \k Sigueme

) ‘ Equidistancia



Sketchup

= . Revesstir solidos

«» | Mover Objetos

o — &) . Rotar Objetos
Medir &
‘ Escalar Objetos
. Caminar
Medir
- 2 Acotar
11 Texto de cota
@ Botdn
7 Transportador
i Ejes
Orbitar

Desplazarse
i Zoom

P2 | Zoom Ventana

[ = E___ Modelo centrado

En la parte derecha de nuestra pantalla tenemos esta serie de herramientas que nos permiten
editar los objetos creados dentro del software:
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(Q INFORMACION DE LA ENTIDAD

[ Cara

Area:
0 Meters?

Material:

. Chapa de madera 02

Material de parte trasera:

l%] Material predeterminado

Etiqueta actual:

‘ Untagged

® ® @

Informacién de la entidad nos permite ver todas las propiedades del objeto
que seleccionemos. El darea, material, etiquetas de informacién etc..
A continuacion, explicaremos para que sirve cada uno de estos atributos

RO 8§ RAQS A D G Q (|
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= esquema

NOS GUSTATU
FORMA DE PENSAR

Si eres como nosotros, te
gusta tener tu trabajo
organizado. Con la funcién
Esquema puedes
estructurar tus proyectos
para que estén mas
ordenados que el cajon de
los calcetines.

il ||

& INSTRUCTOR

s
(1Y

Herramienta Seleccionar
Selecciona las entidades que se

modificaran al utilizar otras
herramientas o comandos.

Funcionamiento de la herramienta
1. Haz clic en una entidad.

Métodos abreviados

Ctrl = Afadir una entidad al conjunto de
entidades seleccionadas
Mayusculas + Ctrl = Eliminar una
entidad del conjunto de entidades
seleccionadas

Mayusculas = Afiadir o eliminar una
entidad del conjunto de entidades
seleccionadas

Ctrl + A = Seleccionar todas las
entidades visibles en el modelo

Haz clic para obtener informacion
sobre operaciones mas
avanzadas...

alelele]el o

L)
#

By © 8\5'.

Informacion de la entidad

Esquema > Organizacion de los
proyectos

Instructor > Guia del uso de
herramientas del sketchup

3D Warehouse >Biblioteca de
recursos 3D de la comunidad.

Componentes > Objetos en la
escena

Material > Colores y texturas

Estilos > Acabado de la escena

Tags > Etiquetas

Escenas > Crear una animacion

Visualizacion > Ver los
componentes

Informacion del modelo
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X
Al Categories | Q 1, @ Pdro G.
i PEOXPE e N
2 L | En esta pestafia podemos
Siotuasiieisz: [ Windiwiieca skentp ol umanpesion | d€Scargar diferentes modelos

creados por otros usuario de
la comunidad.

También podemos subir
nuestros propios modelos.

garden flower box factory
Robin D. William M.

Ll..‘_\Aj_lL-

View all brands

B FABBER pocium @reme  §)  socHn

Fabber SketchUp ... Podium Browser ... Profile Builder 3 ... SketchUp Compo... Rockit3D
e Pp—— & s o S J—
© 3D Warehouse  Alcotegories + | Q 2, @ rdroG.

@ SketChUp X Extension Warehouse

Explore SketchUp, the world's most popular 3D Did you know in addition to our amazing 3D
modeling and design application! Check out all of modeling content, we have extensions to customize
the new features for SketchUp 2021. your SketchUp experience? Check out our library of
third-party extensions, created to optimize your

workflow.

Learn More > Learn More >
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2
COMPONENTS
Definicién: ’m

) a @

Helen is a Business £
el / o Operations Manager with
Sk Descripcion: |syetchUp and has been

By SketchU 5 3
Y B with the company since

haYalate NAY.VI5N | ) +
Alineacién
S
O] 0l
O : ~ Cualquiera Vertical

Fijar a:

&) MATERIALS O &

| Vertical Inclinadas

=

Mirar siempre a camara

»
e

Sombras orientadas al sol

Dentro de |la pestafia de Componentes

podemos editar la informacidn y el comportamiento
de cada elemento que se encuentra dentro de nuestro
espacio de trabajo.

En la pestafia Materiales podemos elegir tanto el

color de los objetos como las texturas que queramos
~l que tengan nuestros modelos
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—+
Y
©

No hay escenas en este modelo.

+

AN

Escenal

Dentro entro de la
pestafia de Cuerpo o
Tags se incluyen una
serie de etiquetas
para organizar mejor
nuestro contenido
dentro de las carpetas
de proyectos.

En la pestafia Escena
creamos una animacion
compuesta por las vistas de
nuestros objetos. Estas
vistas nos permiten ver
nuestra composicion desde
cualquier punto de vista y
afiadirlo después al signo +
dejando asi diferentes
escena como si de
fotogramas se trataran. De
esta manera se hacen
presentaciones de nuestro
trabajo final.



DO VISUALIZACION

Objetos ocultos

i Geom. oculta

Planos de seccion

Cortes de seccion

Ejes

< <IN <IN <D

Guias

Eliminar todas las guias

Edicion de componentes

Ocultar el resto del modelo \

Ocultar componentes similares ‘

9:_ Sombras desactivadas ‘

‘ 1:30 pm ‘

| 11708 |

Allsar aristas
(\? No hay aristas seleccionadas

Suavizar coplanarias

No hay aristas seleccionadas

Sketchup

o de la pestafia de Visualizacidn editamos los pardmetros del comportamiento de la
ay de los objetos que la conforman.

g Sombras activadas

== Niebla activada
Distancia ( —

Usar color de fondo
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o de la pestafia de Inspector de Sélidos sirve para preparar nuestros disefios como

os [l imprimibles tridimensionalmente

24 ¢
[@] INSPECTOR DE sOLIDOS

ACCEDE A
HERRAMIENTAS
PARA SOLIDOS

mwy VADOLXTT OTAR DU Y e
AR A BSOS KL BAOC YD

El Inspector de sélidos te ORSF AR UEAL S IRKNE fons
ayuda a preparar modelos
para imprimirlos en 3D.

Encuentra y corrige errores
antes de que se conviertan

en problemas de plastico
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CICIO 3 - HERRAMIENTAS DE DIBUJO |

Clicamos dentro de la herramienta dibujar y seleccionamos la opcion dibujar a mano alzada.
Seguidamente realizamos un dibujo similar al que aparece en la imagen.

i

o fe

‘Punto finall

NN DQ =

Ahora desde el punto final unimos los dos extremos de nuestro trazo y asi creamos un objeto
cerrado el cual podemos deformar.

/

Moveremos nuestra figura con la herramienta mover desde la barra izquierda de nuestra
interface. Para ello seleccionamos con la flecha de seleccidn el objeto y movemos nuestro
objeto clicando y arrastrando por el espacio de nuestro entorno de trabajo:
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Ahora dibujaremos un rectangulo con la herramienta dibujo. Clicaremos dentro de nuestro
espacio e iremos dibujando lineas rectas que sigan en paralelo los ejes marcados:
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: /

Una vez dibujado nuestro rectangulo le aplicaremos una textura o color desde el desplegable
de la derecha:

Materiales> Asfaltado Revestimientos Y le aplicaremos esta textura

@ MATERIALES

oncreto ranurado sin juntas

() L

) & @ © (il 8
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@ MATERIALES

A %

. Impresiéon en 3D
‘ . Asfaltado y revestimientos v

B QD & B

B © 8

Con la herramienta mover colocaremos nuestra figura en un lugar similar al que aparece en
nuestra imagen:

En el eje verde|
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ionamos la herramienta rotar desde el desplegable de las flechas o herramienta de
iento:

Simplemente nos colocamos en cualquiera de las esquinas de nuestro objeto y sin soltar el botdn
del ratén giraremos tanto la arista como los vértices del mismo:

Acabamos dejando asi nuestra geometria.
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Seleccionamos la herramienta Escala y modificamos nuestro rectangulo dentro del espacio de
trabajo. Para deformar o escalar solo tenemos que clicar y arrastrar los vértices verdes:

Si seleccionamos uno
de estos vértices este se

marcara en rojo.

Escalamos nuestro rectangulo de manera que este se haga mas grande sin deformarse ninguno
de sus lados. Shift + Clic del ratén aguantamos y arrastramos.
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CICIO 4 - HERRAMIENTAS DE DIBUJO I

Seguidamente haremos una serie de angulos para trabajar las porciones de circunferencia. Para
ello clicamos en la herramienta Angulo de radio y desplegamos las opciones que se nos muestra.
Iremos una por una dibujando diferentes arcos:

IZ Clic en el plano y luego aguantando el clic extendemos
" el arco hasta dejarlo como queremos.

Realizamos la misma operacién que con la opcidn anterior esta vez dibujaremos un arco con dos
puntos dentro de la tangente del anterior arco:
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Al estar dibujado encima del anterior arco
y hacer un corte cerrado crearemos esta
forma cerrada que se ve en la imagen

Realizamos la misma operacién que con la opcién anterior esta vez dibujaremos un arco con tres
puntos en la parte superior de nuestro espacio de trabajo:

Iz_i Tres puntos

¢ 8%
B
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Realizamos un primer clic en el espacio de trabajo y creamos la opcidén que se ve a continuacion
en las siguientes imagenes:
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Curvatura de cuerda
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CICIO 5 - HERRAMIENTAS DE DIBUJO I

Trabajaremos ahora con las herramientas de dibujo de poligono. Seleccionamos Rectangulo y lo
dibujamos apartado de las otras figuras hechas hasta ahora:

Z,.J_—

|

RO
2

ﬂﬂ@*&m%@;

Una vez dibujado se vera como un objeto cerrado y con la textura predeterminada o default.

Con la opcidn rectdngulo rotado nos colocamos en una de las esquinas de nuestro objeto y
giramos el rectangulo aguantando el clic del ratén.
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Siempre repetimos la operacién anterior para rotar los rectangulos duplicados, pero
dependiendo de la posicion de nuestro transportador de dngulos podemos hacerlo en los
diferentes ejes del plano:

El poder rotar
cada duplicado
en los
diferentes ejes
nos permite
crear un tipo
de método de
transformacion
en 3D.

Con la opciodn circunferencia nos colocamos en nuestro plano y aguantando el clic del ratén
dibujamos el circulo al soltar el clic dandole el tamafio que queramos mientras lo estiramos.
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Con la opcidn poligono nos colocamos en nuestro plano y aguantando el clic del ratdn dibujamos
el circulo al soltar el clic dandole el tamafio que queramos mientras lo estiramos.
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Con la opcidn texto simplemente clicamos en cualquier punto de nuestro plano y nos
aparecerd esta pestafia. Rellenamos los datos que nos piden y automaticamente

aparecera el texto en 3D

Escribimos Prueba 1 para hacer un ejemplo y dejamos los pardmetros tal como aparece

en la imagen:
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CREAR TEXTO 3D X

Prueba 1

@ Fuente:

Open Sans Negrita

- 240 ]1—

Texto rellenado

Extrusion de texto

Cancelar Aycptar

Con las herramientas mover y rotar dejaremos nuestro texto colocado asi en el espacio:




