CURSO METAVERSO

Horas estimadas: 200

Metaverso es un universo post-realidad, un entorno multiusuario perpetuo y persistente que fusiona la
realidad fisica con la virtualidad digital. Se basa en la convergencia de tecnologias, como la realidad
virtual (RV) y la realidad aumentada (RA), que permiten interacciones multisensoriales con entornos
virtuales, objetos digitales y personas. Por tanto, metaverso es una red interconectada de entornos
inmersivos y sociales en plataformas multiusuario persistentes.

Es un entorno donde los humanos interactuan e intercambian experiencias virtuales mediante uso de
avatares, a través de un soporte [dgico en un ciberespacio, el cual actua como una metdfora del mundo
real, pero sin tener necesariamente sus limitaciones. En un sentido mds amplio, metaverso puede
referirse no solo a los mundos virtuales, sino a las experiencias multidimensionales de uso y aplicacion
de internet en su conjunto, especialmente el espectro que combina la web 2.0, la realidad aumentada,
la tecnologia de tercera dimension y la realidad virtual.

Hasta ahora se han identificado usos aplicados de metaverso en el terreno del entretenimiento, la
teleeducacion, la telesalud y especialmente en el campo de la economia digital, en donde comienzan
a emerger nuevas formas de valor como los token no fungibles (NFT, por sus siglas en inglés).
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